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1. A jaték kezdete
Egy mérkézés érmedobassal kezddodik.
Az érmedobas gydztese valaszthat a kezdés joga és az oldalvalasztas joga kozott.

Minden szett utan oldalt cserélnek a csapatok, ugyanigy szettenként véltakozik, hogy ki kezdi
a szettet.

A szettkezdés utan mindig az a csapat indithatja kdzéppalyarodl a jatékot, amelyik az utolsod
golt kapta.

A jaték koltségeit (érmebedobas) felvaltva fizetik a jatékosok, ugy hogy eldszor az érmedobas
vesztese fizet.

2. Kezdés kozéppalyaval
A labda a kezd6koron beliil kell elhelyezni, nem szabad azonban beszoritani a babu laba ala.

A rudak gyors mozgatdsa vagy az asztal rdzdsa révén nem szabad zavarni az ellenfelet. Ez
fault-al biintethetd.

A csapat, mely kezd, kozli az ellenfelével, hogy készen all a jatékra egy "mehet" vagy
"Ready" keretében.

A jaték akkor kezdddik el, amikor a masik csapat is visszaigazolta, hogy készen all a jatékra.

Az ellenfélnek 5 masodperce van arra, hogy a mehet elhangzisa utan felkésziiljon a
mérkdzésre.

Lovési vagy passzolasi kisérlet eldtt a jatékosnak érintenie kell egy masik babut, mely akar
maga el is végezheti a passz/16v0 kisérletet. (egy passz)

Az 1d6 szadmitdsa onnan kezdddik, hogy mindkét csapat részérdl elhangzott a mehet.
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Ha egy szabdlytalansag miatt kapja meg egy csapat a labdat, akkor egy esetleges halott labda
esetén vagy ha a labda elhagyja a palyat a kezdés joga a szabalytalansag elott eredetileg kezdo
csapatot illeti meg.

3. Lovési/Passzolasi kisérlet:
3.1 Passzok (altalanosan)
A labdat csak mozgasbol szabad az 56s sorr6l a 3asra tovabbitani. Ha a labda az 56s soron

nyugvo vagy leszoritott allapotban van, akkor a passz eldtt a labddnak egy masik babut is
érintenie kell. Az 6nmagaban, hogy a labdat fellokte a falra, nem jelenti azt hogy passzolt

egyet.

Ez a szabdly szintiigy érvényes a kapussorrol az 56s sorra vald passznal.

Egy allitott labdas passz a kapustol a csatarsornak azonban megengedett.

3.2 Lovés kezdésbél:

A labdanak egy érvényes kozéppalyas gol elott legalabb egyszer el kell hagynia az 56s sort.
Ha kapura 16vi a csatdr a labdat, miel6tt elhagyta volna egyszer az 50s sort, akkor az ebbdl
szarmazd gol érvénytelen, akkor is, ha a labda megpattan barmin. A labda ezek utdn
visszakerdil a kozéppalyara és ismét az a csapat kezdhet, amely eredetileg kezdett.

A kezdésbol 16tt ongolok érvényesek.

3.3 Lovés kozéppalyarol (nem kezdésbol)
Egy kozéppalyas 16veésnél csak mozgasbol szabad elloni a labdat.

Ha esetleg megallna a labda kozéppalyan, vagy leszoritott helyzetbe keriilne, akkor egy masik
babunak hozza kell érnie a 16vés elott.

Egy allitott labdas 16vés esetén az ellenfél kapja meg a labdat a kozéppalyajara.

4. Védekezés a passz ellen
Tobbszoros hozzatitése a radnak a falhoz (2-3 erds falkapcsolat) tilos és a biintetése fault.

Tovéabb4a, ha a labda a sajat vonzaskorzeten kiviil helyezkedik el, akkor semmilyen modon
sem szabad befolyasolni mozgéasaban.



A kezdésbdl sziiletett kontra gol, tehat az a gol, melyet a védekezd 56s sor rogton visszaldtt az
érvényes golnak szamit.

Szabalymagyarazas:

Amennyiben a labda mar elhagyta a védekezd kozéppalyajat és mar a tdmado csatarsoranal
tartozkodik, akkor azaltal, hogy hozzaiiti a csatar a rudat a falhoz gyakran el6fordul, hogy
visszaugrik a labda. Ha meghitsult a passz az erds iités kozben, akkor a passzt fogadd csatar
kapja meg a labdat. Minekutan a szabalysértés fault-al jar (Id. 12.3-as pont), a jatékban
résztvevok dontésétdl fiigg, hol folytatodik a jaték. Arra is figyelni kell, hogy reset, azaz id6-
ujraszamlalas is bekdvetkezhet, a rad falhoz iitése esetén.

(pl.: ha a tAmado6 passzolgat a babujai kozott, akkor a labda befolyasolasa nem megengedett)

5. Gol

Egy labda, mely a kapuban volt, az gélnak szamit, akkor is, ha esetleg kipattan utana.

6. A jatéktér elhagyasa
Amint a labda elhagyja a jatékteriiletet, a jaték kozéppalyas kezdéssel folytatodik.
Akkor is kintnek szdmit, ha a labda hozzaér egy kiilsd targyhoz, majd visszatér az asztalra.

Ha elhagyta a jatékteret, akkor az a csapat jon kozéppalyardl, aki az utolsod golt kapta vagy a
szettet kezdte, ha nem esett még gol.

7. Halott labda

Egy labda , mely tokéletesen nyugvo allapotba keriil és melyet egyetlen babu sem ér el (A
rudak behajlitdsa vagy litogetése, valamint az asztal arrébb helyezése nem engedélyezett), az
halott labdanak mindsiil.

Ha a labda a véddteriileten beliil valik halott4, akkor a 2es sorra lehet Gjra jatékba hozni.

Ha a labda a két 2es sor kozott valik halotta, akkor a jatékot a kdzéppalyan kell folytatni.

A jatékot a 2es pont szerint kell folytatni ezutan.

8. A rudak porgetése



A rudak porgetése tilos. Porgetésnek mindsiil, ha labdaérintés el6tt vagy utan tobb mint 360
fokot fordul.

Amennyiben szabalytalan porgetésbol gol szarmazik, a gol érvénytelen és a vétlen csapat
hozhatja jatékba a labdat a kozéppalyan.

Ha szabalytalan porgetéssel 16vés hajt végre egy csapat és nem sziiletik beldle gol, akkor a

vétlen csapat donthet, hogy folytatja-e a jatékot a jelenlegi poziciobol vagy a kozéppalyara
kéri a labdat.

9. Pozicidcsere
Poziciocsere egy csapaton beliil csak egy gol utan, egy idokérés alatt és két szett kozott

engedélyezett. Azonban minden megszakitasnal csak egyszer cserélhet egy csapat poziciot. A
tdmado csapatnak kell el6szor cserélnie, erre a védekezd csapat reagalhat.

10. Id6kérés (Time Out)

Id6t barmikor kérhet az éppen labdat birtoklo csapat, ha a labda teljesen nyugvo éallapotban
van.

Emellett szabad két labda kozott 1d6t kérni, fliggetlentil attol, hogy ki kezd. Ebben az esetben
akkor indulnak az idokorlatok, ha mar mindenki az asztalnal van.

Ez azt jelenti, hogy egy vitatott helyzetnél is addig folytatni kell a jatékot, amig a labda meg
nem 4ll vagy el nem hagyja az asztalt.

Egy csapatbol csak egy ember kérheti idét, méghozza mindig az a jatékos, amelyik birtokolja
a labdat.

Biroi és egészségligyi idokérések nem szamitanak bele a lehetséges idokérésekbe.

10.1 Taktikai Time Out

Szettenként 2 taktikai time out engedélyezett, mely egyike sem haladhatja meg a 30
masodpercet.

Az 1d6 tullépése fault-al biintethetd.



10.2 Biro6i Time Out

Ha nincsen jelen bird, akkor barmely csapat kiveheti bir6i idokérését.

10.3 Egészségiigyi Time Out
Barmely csapat kérhet egy meccsen egészségiigyi idot, amennyiben fizikai gondok 1épnek fel.
Az egészségligyl 1idOkérést a versenyvezetoségnek el kell fogadnia, ahhoz hogy érvényes

legyen. A versenyvezetdség meghatarozza az idokérés hosszat, mely nem haladhatja meg a 20
percet.

10.4 Technikai Time Out
Amennyiben a mérkézés kozben technikai komplikaciok adédnak, akkor meg kell szakitani a
jatékot. Ezutdn meg kell javitani az asztalt. Amennyiben ez nem lehetséges, akkor a

versenyvezet0ség egy Uj asztalra osztja be a meccset és a labdat ugy kell jatékba hozni,
mintha sima idokérés tortént volna.

10.5 Time Out vége

Az 1dokérés végén a jatekosoknak készenlétiiket kozolnitik kell a masikkal ("Mehet" vagy
"Ready" stb.)

Itt is 5 masodperc all rendelkezésére a védoknek, hogy elkésziiljenek.
Egy lovési vagy passzolasi kisérlet elott meég egy babut érintenie kell a labdanak. (1 passz)

Loni szabad az 1d6kérés utan, amennyiben eldtte Iehetett 10ni. 2 labda kozotti idOkérés esetén
nem szabad.

11. Idokorlatok
11.1 Labdabirtoklas kozben

A labda legfeljebb 20 masodpercet tartozkodhat a csatarsornal és a véddsornal, illetve 10
masodpercet a kozéppalyanal. Amennyiben egy csapat tullépi ezt a korlatot, az ellenfél
kezdhet kozéppalyarol. Az idokorlat mindig a labdaérintéstdl kezdddik, kivétellel a kezdésnél
(Id. 2es pont)



11.2 Egy g0l utan

Egy g6l utan a csapatoknak 10 masodperciik van, hogy elhangozzon a mehet.

11.3 Oldalcsere egy szett utan

Oldalcsere esetén a jatékosoknak egy perciik van elkésziilni.

11.4 Time Outok
Taktikai Time Out: 2x 30 masodperc szettenként és csapatonként.
Egészségiigyi Time Out: 20 min.

Bir6i/Technikai Time Out: Amig meg nem oldodik a probléma.

12. Reset/Warning/ Foult / Recall

12.1 Foult (Definicio)

A kisebb foultokat és a technikai foultokat megkiilonbozteti a szabalyzat.

Technikai foultokat a kovetkez8képpen kell biintetni:

Kisebb foultoknak nevezziik azokat a szabalysértéseket, mely nem okoz nyilvanvalo eldnyt az
elkovetdnek. Ilyenek példaul a porgetés (Id. 9-es pont) vagy a tamadoidé hiba (1d. 10.1-es
pont). A kisebb foultoknak mindig csak labdavesztés a vétlen kdzéppalydjara a biintetése.
Technika foultnak értékelhetdé minden olyan szabalysértés, mely az elkdvetd személyét
nyilvanvalo elényben részesiti, vagy sportszeriitlen viselkedésbdl adodik. Teljes mértékben a

bir6 jogkore és feladatkore, hogy kiilonbséget tegyen kisebb foultok €s technikai foultok
kozott.

12.2 Biintetések technikai foultoknal:
1. Foult:

Labdaelkobzés. A bird hatarozhatja meg, hol folytatodik a jaték.



2. Foult: A vétlen csapat kap egy golt.
3. Foult: Szettvesztés

A technikai foultok szettenként nullazdédnak.

12.3 Foult a passz/lovéskisérletnél

Ha egy passzkisérlet kozben szabalytalansagot kovet el az ellenfél vagy a labda mar a tamado
csatarsoranal van és akkor foultol az ellenfél, akkor a vétlen csatar 3as sorahoz keriil a labda.

Ha masik sorral torténik a passz nem az 50s sorral és szabalytalankodik az ellenfél vagy mar

egy masik radon birtokolja a csapat a labdat és foultol a védekezd csapat, akkor a vétlen
csapat a kdzéppalyajardl hozhatja ujra jatékba a labdat.

12.4 Reset:
Resetet akkor mond ki a bird, ha a védekezd csapat altal az asztal mozgatasa, razasa vagy
elmozditasa hatéssal lehet a labdara. Ha a labda nyugvo allapotban van és a razés hatdssal van

ra, akkor is resetel biintetheti a jatékvezeto a vétkest.

Amennyiben egy ilyen helyzetben a csapat elvesziti a labdat, akkor a 12.3-as pontban leirt
kiilonleges szabalyok 1épnek ¢életbe. Egy resetnél az id6korlatok nullazédnak.

Egy resetet bir6 mondhat ki, anélkiil hogy megszakitani a jatékot. A harmadik reset technikai
foultot eredményez a resetet okozo csapat ellen.

Ebben az esetben nincsen azonban uUjrakezdés, hanem a jaték onnan folytatddik, ahol
félbeszakadt a harmadik reset miatt.

12.5 Warning:

A Warning egy figyelmeztetés, amit a biré6 mond ki, mely azt jelzi, hogy a kovetkezd kihagas
foultot jelenthet.

12.6 Recall:

Amennyiben a mérkdzés bemondéasa utan 5 perccel nem kezdddik el a jaték maximum 3
ujrahivasra (recall) van lehetdség.



ElsO recall:

A csapatnak/jatékosnak jabb 3 perce van, hogy megjelenjen a versenyszervezoknél, jelezze
jelenlétét és odaalljon az asztalhoz.

Masodik recall:

A csapatnak/jatékosnak jabb 2 perce van, hogy megjelenjen a versenyszervezoknél, jelezze
jelenlétét és odaalljon az asztalhoz.

Az érmedobast elvesztette.
Harmadik recall:

A csapatnak/jatékosnak tijabb 2 perce van, hogy megjelenjen a versenyszervezoknél, jelezze
jelenlétét és odaalljon az asztalhoz.

Elsd szett elvesztése
(egyszettes mérkdzés esetén a mérkdzeEs elvesztését jelenti ez.).

Hogyha a harmadik recall utdn sem érkezik meg a csapat/jatékos akkor a mérkdzést
elvesztette.

12.7 Az asztal hasznalata:
Az asztal megemelése €s a rudak ismételt erds megrantasa tilos.

A rudakat csak a kezekkel vagy az alkarokkal szabad mozgatni (lab, csipd stb. hasznalata
tiltott)

12.8 Az asztal megvaltoztatasa:

Tilos megvaltoztatni az asztalt (pl.: magassdg megvaltoztatasa), a jatékfeliiletet (pl.:
magnéziumozas) vagy a babukat (pl.: babuk megreszelése).

Az asztalra nem szabad semmilyen targyat sem tenni. (Ital, kéztorld stb.)

A rudak olajozdsa megengedett (azonban csak olyat szabad hasznalni, melyet a
versenyszervezdség engedélyez).

A fogantyukat tetszOlegesen meg lehet valtoztatni, azonban a jatékosnak kotelezd az eredeti
allapotot visszadllitania, amire 1 perc all rendelkezésére a mérkdzés utan.



12.9 A jatéktérbe benyulni

Egy jatékos az ellenfél jovahagyasa nélkiil nem nytlhat be a jatéktérbe, fliggetleniil attol,
hogy birtokolj-e a labdat, avagy sem.

Ha egy jatékos a jatékban 1évo labdat megérinti az ellenfél vagy a bird jovahagyasa nélkiil,
akkor az ellenfél kap egy golt, és a jaték ugy folytatodik tovabb, mintha a labda tényleg bent
lett volna a kapuban.

Ez vonatkozik forgo labdakra is és arra is, ha a jatékos elkapja a labdat az asztal folott.

A kovetkezé esetekben beszabad nyulni a jatéktérbe: Egy labda, mely halott, az jatékon
kiviilinek mindsithet6 és az ellenfél jovahagyasaval hozza lehet érni.

Egy jatékos labdanyomokat, port, hajszalakat és hasonldkat az asztal barmely teriiletérdl
eltavolithat az ellenfél jovahagyasa nélkiil szettek kozott, vagy miutdn a labda bekertilt a

kapuba, vagy halotta valt.

Ezen kiviil mindig beszabad nyulni a jatékteriiletre, ha azt a masik csapat jovahagyja.

12.10 Zavaras:

Akusztikus jelek (pl.: az asztal kopogtatasa, egy rad megrantasa a 16vés eldtt stb.) zavarasnak
¢s foultnak is mindésiilhetnek. (1d. A 20-as pontot is)

Minden mozdulat és minden hang, amit nem az éppen labdat birtoklé rad végez vagy ad ki
magébdl zavardsnak mindsiilhet. Kivétel a védekezd rudak mozgasa, hangja.

Ha a lovés el6tt megrantja az 506s sort a falhoz a csatdr vagy valamely masik rudat az
zavarasnak mindsiil.

Golok, melyek zavaras kovetkezményeként jottek létre érvénytelenek.

A csapattarsak jelet adhatnak egymasnak (pl. hogy id6t kérjenek), azonban csak ugy, hogy az
a masik csapatot ne zavarja (pl.: egy finom rigas a masik lababa).

Az asztal kopogtatasa jaték kozben nem megengedett, mert zavarasnak mindsiil.
Egy szemlélddé odarendelése, aki a meccs alatt akusztikus vagy optikai jeleket ad nem

megengedett. Amikor azonban éppen sziinetel a jaték, akkor minden fentihez hasonlo
megengedett.

12.11 Dohanyzas / Ivas



Dohanyozni jaték kdzben tilos!

Alkoholmentes italok fogyasztasa jaték kozben megengedett.

12.12 Beszélgetés:

A beszélgetések az asztalnal lehetdleg ne mutassanak til azon, hogy a csapattagok megértsék
egymast az asztalnal, feltéve, ha a labda éppen nincsen jatékban.

Ha a labda jatékban van, és mégis beszélnek egymadssal a jatékosok, akkor ez zavarasnak
mindsiil és foulttal biintetendd.

Ha gollovés kozben beszél a csapat, akkor a gol érvénytelen és ez foulttal biintetend6. A
vétlen csapat kozéppalydjanal folytatodik a jaték.

A jaték lefolyasahoz sziikséges dolgokon kiviil mast nem szabad az ellenféllel kézvetleniil
vagy kozvetetten kdzolni.

Az ellenfél figyelmét nem szabad elterelni a jatékrol és kiabalni is tilos.

Minden kiéltas vagy hang, azok is melyek a jaték hevébdl fakadnak vagy lelkesedésbol, jaték
kdzben szabalytalanok és technikai foulttal biintetendok.

12.13 Edzés jaték kozben

Amennyiben elkezdddott egy jaték egyik csapat sem edzhet utdna az asztalon, de egy masik
asztalon sem teheti ezt meg.

A szabély minden megszakitas alatt érvényben van.

(Gyakorlas: A asztalon talalhatdé labdat mozgasba hozza a jatékos, tobb babut is érint és
esetleg egy 1ovést is megprobal.)

Szabalyos egyediil a labda tulajdonsagait tesztelni a jaték elkezdése elott.

13. Sportszeriitlen viselkedés

Sportszeriitlennek mindsiilhetnek a kovetkezok:

- Jaték kozben vitdba bonyolodni a birdval, a nézékkel vagy az ellenféllel.
- Elhagyni sz6 nélkiil az asztalt jaték kozben.

- Kiilonb6z6 hangok kiadéasa, melyeknek semmi koziik a jatékhoz.(nézotérrdl is)



- Mindenféle leszidasa vagy megalazasa az ellenfélnek meccs elétt, kozben vagy utén tilos!

A sportszertitlen viselkedést rogton foulttal kell biintetni.

14. Etikai kodex

Minden sportszeriitlen vagy etikatlan cselekedet egy verseny alatt a versenyteremben vagy a
versenyhez kapcsolhato helyeken az etikai kodexet megsértését jelenti.

Az etikai kodex megsértésének a blintetése lehet egy mérkdzés elvesztése vagy akar
diszkvalifikacio és esetleg eltiltas is.

Azt, hogy megszegte-e a jatékos az etikai kodexet, azt a versenyszervezok dontik el.

A jatékosoknak sportszertin illik jatszaniuk.

Végso soron mind egy ligyért vagyunk, a veszekedés nem szolgalja a csocso fejlodését.
A cél hogy a csocsot jobban elfogadjdk orszagunkban és az egész vilagon.

Segitsetek a csocso épitésében és népszeriisitésében. Egyiitt €s nem egymas ellen e fiatal sport
érdekében!

Minden talalkozé utan illik kezet fogni a masik csapattal, még akkor is, ha ez a vesztesnek
nehezére esik.

Egy eltiltast az etikai kodex athagasért egy orszagos szdvetség vagy egy felette allo szovetség
mondhat Ki.

Egy éppen lezajlo versenyre a versenyszervezdsége is adhat eltiltast.

15. Biro
Vita esetén birot kell hivni.

A tovéabbiakban a birdi dontés figyelmen kiviil hagyéasa a szett elvesztését vonhatja maga
utan.

Ezt a dontést a bir6 hozza meg indokolatlan 1d6htuzéas miatt vagy id6hliizas miatt mikézben
mar fel lett sz6litva a csapat/jatékos a jaték folytatasara.

Miutéan kihivott egy csapat egy birot egy jatékhoz, akkor ott a legjobb tudasa és lelkiismerete
szerint kell donteni az adott helyzetrdl.



Ha birdi jelenlét nélkiil sziiletett egy vitatott gol, akkor a versenyszervezok altal alkalmazott
dontobirak dontenek. A bird és a dontdbirak dontéseit nem lehet megtamadni.

A jatékosoknak lehetdséglik van egy bird visszautasitdsara, azonban a masikat mar el kell
fogadniuk.

Ha az els6 birot mindenki elfogadta, akkor mar utdna nem lehet 0j birdt hivni.

Vitak vagy verbalis tamaddsok a bird ellen egy birdi dontés kovetkeztében foulttal
biintethetdek vagy akar a versenybdl valo kizarassal is.

A bird koltsége 2 Eur6 fejenként, melyet minden jatékosnak ki kell fizetnie.

16. Nézok

Nézoket is ki lehet utasitani a terembdl, ha azok helyteleniil viselkednek (figyelemfelkeltden
vagy kirivoan).

A nézdknek olyan tavolsagot kell tartaniuk az asztaloktol, hogy egyik jatékost se zavarjak. Ha
lehetséges, akkor ezt valamilyen elvélasztassal kell megoldani. Ha egy jatékost minden
kétséget kizardan zavarnak, akkor a labdamenetet ujra kell kezdeni az elejérol, arr6l az 56s
sorr6l, amely utoljara kezdett. Ha zavaras kozben gol sziiletik, akkor az nem ér és a zavarés
elotti helyzetbe keriil vissza a labda (Utdna a mehet és a 2 babu érintése kell). A dohanyzas a

nézo6k szamara is tiltott a mérk6zés kozben. Tovabba kéretik azokat az eszkdzoket
kikapcsolni, melyek zavarhatnak. (Pl.: mobiltelefon, pager stb.)

17. Idegen targyak a jatékmezon

Amennyiben egy idegen targy beesik az asztalra, a labdat birtoklo jatékosnak azonnal meg
kell allitania a labdat és megszakitani a jatékot. Ezutan e targyat azonnal el kell tavolitani.

Ha ekozben gol sziiletik, akkor az érvénytelen és azon a soron folytatddik a jaték, ahonnan a
16vés indult.

Mindkét esetben ugy kell jatékba hozni a labdat, mint idékérés utan.

Specialis versenyszamok
18. Egyéni:
A sajat babuk felallitasa egyéniben engedélyezett.

Ha egy babut megldéni az atfordul és abbdl gol sziiletik, akkor ez a gol érvényes.



19. Goalie War - Kapusharc

A kozéppalyat és a csatarsort gumival fel kell kotni.

A jaték a 2es sornal kezdddik, ugy hogy oda kell rakni a labdat a véddsor vonzaskdrzetébe.

A "mehet"-¢k elhangzasa utan legalabb 2 kiilonboz6 babut érintenie kell a labdanak és
Osszesen 3szor kell érintenie babut mieldtt kapura szabadna 16ni. Az iddkorlat az egész
védétertiletre 15 masodperc.

A labdat 16vés elott nem szabad 5 masodpercnél tovabb leszoritva vagy allé helyzetben
tartani. Ha mégis megallna ennyi idére, akkor 2 kiilonbdz6 babut és dsszesen legalabb 3 babut

kell érintenie a labdanak 16vés elott.

Ha egy labda a rudrél vagy a palya tetszéleges részér6l, mely a két 2es sor kozott van,
visszapattan ahhoz a jatékoshoz, aki ell6tte, akkor a mésik kapja meg a labdat.

Ha a labda megall a két 2es sor kozott, akkor az a jatékos kapja meg, akinél régebben volt
labda. Ertsd: ha ellovod a labdat és megall Gtkozben, akkor az ellenfélé, ha kivédi, de nem

kapja el és megall kozépen, akkor a tiéd.

Ha a két véddsor kozotti targyakrdl visszapattand labda golt eredményez, akkor az a gol
érvényes.

Ha kimegy a labda, akkor az kapja meg, aki utoljara jatékba hozta. Egy jatékos szettenként
kétszer kérhet 1d6t.

20. Forward Shoot Out - Csatarlovés

A jatek ugy kezdddik, hogy a kdzépso csatarhoz keriil a labda.

Miutan elhangzott a "mehet", a masodik babu érintésével mar lehet 16ni. 15 sec a timadoido.
Egy labda ell6ttnek szamit, ha egyszer elhagyta a 3as sor vonzaskorzetét.

Egy loveést akkor védett a kapus, ha a labda megall, vagy elhagyja a véddteriiletet.

Minden 16vés utan a masik jatékos 16het, aki addig védett tdmad, aki tdmadott az véd.

21. 2-Ball Rollerball - 2 1abdas jaték

Ezt a jatékot parosban rollerball stilusban jatsszak.



Egy labdat nem szabad egy masodpercnél tovabb nyugalmi allapotban tartani. A tdmado6ido
10 masodperc soronként.

A labdéakat a védok szervaljak. Az egyik csatar elszamol haromig, mire a védok elengedik 1
masodpercen beliil a labdékat, melyeket a kozeli sarokban beszoritva tartottak.

Ha mindkét labda jatékban van és az egyik labda elhagyja a jatékteret, akkor mindkettét Gjra
kell szervalni. Egy labdanal, aki utoljara golt kapott szerval.

A golok szamitasa:
Ha mindkét csapat lelé egy-egy labdat, akkor egyik sem kap pontot
Ha egy csapat 16tt egy golt és a masik labdat megallitotta, akkor kérhet egy pontot.

Ebben az esetben két 1) labdat kell szervalni. Egy csapat, mely mindkét labdat lelévi 2 pontot
kap ¢€s tijra 2 labdat kell szervalni.

Ha egy labda kipattan a kapubol, akkor az nem szamit gdlnak és a jaték folytatodik.

Kivételek: Ha egy csapat mindkét labdat birtokolja, akkor, csak az egyiket kell mozgasban
tartania, a masikat megallithatja.

Ha egy labda tovabb allt, mint 1 masodperc, akkor két babut kell érintenie €s csak a harmadik

babuérintéssel lehet tovabbitani. 1d6t csak akkor lehet kérni, ha nincsen labda jatékban.
Minden szettet az elsé 16tt 7. golig kell jatszani.

22. World Cup

Minden véalogatott 7 jatékosbdl all, melybdl kettd holgy. Egy talalkozo a kovetkezdkbdl all:
Ix férfi egyéni best of 3

1x férfi paros best of 3

1x vegyes best of 3

1x nb1 egyéni best of 3

Ix férfi egyéni best of 3

Mind a 7 jatékosnak jatszania kell. Egy sem jatszhat két versenyszamban. A csapat az elsd
meccs el6tt felfedi felallasat. A kovetkezd korben a jatékosok jatszhatnak mas felallasban is.

23. Modositasa/kibévitése a szabalyzatnak

Minden szabdly csak iranyelvnek tekintend6 €s barmikor megvaltoztathatja a VIB.
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